Opisy przedmiotow nieobligatoryjnych prowadzonych w semestrze zimowym w roku

akademickim 2021/22

FAKULTETY | ROK (LABORATORIA)

1.

Dr Wiestaw Banach, Analiza dyskursow medialnych

- omowienie podstawowych pojec¢ z zakresu analizy dyskursow medialnych (dyskurs,
dyskusja, komunikacja, media, jezyk, narracja, interpretacja, kontekst, perswazja,
retoryka, hegemonia, panowanie, poprawnos¢ polityczna, populizm, ,mowa
nienawisci” itd.);

- jezykowy, spoteczny, polityczny i kulturowy kontekst dyskurséw medialnych;

- metody, techniki i narzedzia interpretowania przekazu medialnego;

- media tradycyjne i nowoczesne — podobieristwa i réznice;

- Internet jako zwierciadto dyskurséw medialnych (narodowego, poprawnosci
politycznej, populistycznego, dyskursu sukcesu i luzu);

- analiza dyskurséw medialnych wybranych portali internetowych;

Prof. Jacek Zydorowicz, Kultura w obiektywie. Warsztaty fotograficzne

Zajecia bedg miaty charakter konwersatoryjno-warsztatowy. Oprdécz wprowadzenia do
teoretycznych zagadnien kultury wizualnej i réznych konwencji obrazowania, studenci
beda mieli okazje w praktyce zapozna¢ sie z metodami rejestrowania procesow i
wytwordw kulturowych. Uzyskane zaréwno w warunkach studyjnych jak i plenerowych
materiaty wizualne bedg poddawane wspdlnym analizom podczas zaje¢, szczegdlnie
pod katem przydatnosci tych metod do badan kulturoznawczych

Dr Tomasz Zaglewski, Film — komiks — gry

Kwestia sprawnego przeptywu tresci jest obecnie jednym z najwazniejszych
wyznacznikdw  wspodfczesnych  franczyz, decydujagcym czesto o utrzymaniu
zainteresowania dang markg poprzez niekonczacy sie cigg przerabiania okreslonego
tekstu (filmu, powiesci czy komiksu) przez wspottowarzyszgce mu media. Bytoby jednak
btedem twierdzié, iz tego rodzaju medialna migracyjnos¢ stanowi innowacje ostatnich
lat. Idea przenoszenia tresci na maksymalnie szeroki obszar medialnych ofert jest
znacznie starsza i siega w ramach swojej historii do najbardziej klasycznych opowiesci
literackich czy filmowych. Celem niniejszych zajec jest zaprezentowanie stuchaczom
kluczowych zatozen oraz korzysci ptynacych z 'ptynnego' zarzadzania popularnymi
wilasnosciami intelektualnymi na poziomie ekonomicznym, estetycznym oraz
kulturowym. Podstawowym obszarem obserwacji bedzie bardzo ztozona - a
jednoczesnie wcigz niedostatecznie rozpoznana — relacja pomiedzy markami filmowo-
komiksowymi, a ich reprezentacjami w postaci gier komputerowych, realizowanymi
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gtownie z myslg o wczesnych konsolach i generacjach komputerow. Tego typu analiza
pozwoli studentom nie tylko wydobyé medialne 'skamieliny' w postaci czesto juz
zapomnianych, a niezwykle interesujacych, eksperymentéw w zakresie 'ttumaczenia’
tekstéw filmowych na interaktywny jezyk wczesnych gier, ale jednoczesnie pozwoli
zastanowi¢ sie nad kluczowymi dla tego rodzaju zabiegdw kategoriami, jak ograniczenia
W procesie zamiany zamknietej narracji na teoretycznie otwarty Swiat, kooperacja
fabularnej zawartosci dwéch medialnych nosnikéw czy tez wreszcie mozliwosci
wywofania u konsumenta wrazenia faktycznego 'grania' w znany wczesniej materiat
filmowy czy komiksowy. Uzupetnieniem czesci historyczno-teoretycznej bedg zajecia
'warsztatowe', w ramach ktérych studenci bedg mieli okazje zmierzy¢ sie z zadaniem
zaplanowania adaptacji okreslonych tytutéw w formie bazujgcych na wybranych
franczyzach gier.

Fundamenty idei transmedialnosci jako migracji tresci

. Jak uprawiac historie transmedialnych franczyz?

Wprowadzenie do historii gier jako adaptacji / Specyfika gier z okresu konsol 8 i 16-
bitowych

Case 1: Problematyczna obecnos¢ superbohateréw w przestrzeni gier komputerowych
Konwersatorium 1

Case 2: Gra w horror: Pigtek 13, Koszmar z ulicy Wigzéw, Halloween, Teksariska masakra
pitfa mechaniczna

Konwersatorium 2

Case 3: Terminator vs Predator vs Robocop vs Rambo — filmy akcji jako gry bez akc;ji?
Konwersatorium 3

Case 4: W krainie interaktywnych kreskdéwek: Disney i Looney Tunes

Konwersatorium 4

Case 5: Gra w komiks: Asterix, Smerfy, Lucky Luke, Comix Zone

Prezentacje studentow

Megr tukasz Cebula, Sztuka i spoteczeristwo

Zajecia sg propozycjg przedmiotu wprowadzajgcego studentow w podstawowe

zagadnienia dotyczgce sztuki i jej spoteczno-kulturowego funkcjonowania na przestrzeni

dziejéw. Gtéwnym celem zaje¢ jest z jednej strony wyposazenie studentéw w podstawowg

wiedze z zakresu pojeciowego historii sztuki, z drugiej za$ umozliwienie im aktywnego

udziatu w poznawaniu wybranych dziet (poprzez omawianie ich w ramach poszczegdlnych

jednostek zajeciowych). Obszar tematyczny laboratorium dotyczy probleméw ogdlnych i

obszernych, jednakze istotnych dla ogdlnego wprowadzenia studentow w zagadnienia

historii. Formute zaje¢ mozina rdwniez przedstawi¢ w postaci propozycji zagadnien

tematycznych:

1. Zagadnienie poczgtkow sztuki



2. Problem relacji sztuki i kultu religijnego w réznych epokach historycznych
Sztuka i hierarchie spoteczne

4. Roznicowanie sie réznych form sztuki: sztuka profesjonalna, sztuka ludowa i
prowincjonalna w ich wzajemnych uwiktaniach

5. Podstawowe gatezie sztuk plastycznych: malarstwo, rzezba, grafika itd.

6. Problematyka periodyzacji historii sztuki

7. Podstawowe kategorie analityczne historii sztuki: obraz, dzieto, interpretacja.

Dr Marek Chojnacki, Partycypacyjne projektowanie reklam spotecznych

Zajecia majg charakter twérczy i praktyczny. Tytutowe , projektowanie partycypacyjne
reklam spotecznych” dotyczy procesu twoérczego, ktoéry wykorzystuje wiedze i
doswiadczenie przysztych odbiorcéw kampanii. Wybdr tematu reklamy spotecznej jest
rezultatem przeprowadzonych sesji analitycznych, prowadzonych w konkretnych
srodowiskach. Nastepnie, w oparciu o metodyke kolektywnej twdrczosci nastepuje
zespotowe generowanie pomystéw reklamowych. Program zaje¢ bedzie
odwzorowaniem tego procesu. Studenci zapoznajg sie z metodami i stylami myslenia
kreatywnego. W ramach ¢éwiczen przewiduje sie etapowe tworzenie symulacyjnych
reklam spotecznych, ktére w finalnej ewaluacji bedg poddane dyskusji z udziatem
zewnetrznych ekspertéow z branzy reklamowej i organizacji prospotecznych. W cyklu
zaje¢ zajmiemy sie reklamg prasowa, miejska, filmowqa oraz radiowa. Zaliczenie
otrzymuje sie na podstawie aktywnej obecnosci na zajeciach oraz samodzielnie
przygotowanej wizji reklamy spotecznej na ustalony temat.

Dr Katarzyna Machtyl, Semiotyka kultury popularnej
Opis przedmiotu

Podczas zaje¢ omowione zostang wybrane zjawiska z obszaru kultury popularnej w
ujeciu semiotycznym, a wiec z perspektywy nauki o znakach i reprezentacjach.
Przyjrzymy sie blizej takim fenomenom jak reklama wizualna i marka, prasa, obrazy
cyfrowe czy sztuka popularna i przestrzen miejska. Przedmiotem zaje¢ bedzie takze
omoéwienie mozliwosci marketingowego wykorzystania semiotyki kultury (tzw.
semiotyka komercyjna).

warunki zaliczenia

- dwie mozliwe nieobecnosci do wykorzystania bez koniecznosci ich usprawiedliwienia;
pozostate nieobecnosci nalezy odrobi¢ ,zdajgc” dang lekture w formie zaliczenia
ustnego, przy czym minimum 50% obecnosci na zajeciach w semestrze jest podstawa
do otrzymania zaliczenia;



- aktywnos$¢ — przygotowanie do zaje¢— uprzednia lektura tekstu przypisanego do
danych zajeé; praca studenta podczas zajeé, udziat w dyskusjach i zadaniach;

- gtéwna sktadowa oceny koncowej: prezentacja multimedialna podczas zajec
wybranego zagadnienia z obszaru kultury popularnej w perspektywie semiotycznej z
wykorzystaniem wybranej literatury przedmiotu.

data zaliczenia

- trzy badz cztery ostatnie zajecia w semestrze

FAKULTETY Il = 1l ROK

1. Biografie i biografizacje, dr Katarzyna Jariczuk

Biorac za punkt wyjscia ,biograficzny zwrot” w naukach humanistycznych, proponuje
w tym cyklu zajec przyjrzec sie nie tylko tradycyjnym sposobom definiowania biografii
i gatunkom biograficznym (biografie literackie, zywoty, portret, epitafium), ale przede
wszystkim szerzej rozumianemu zjawisku biograficznosci jako waznemu aspektowi
wspotczesnej kultury zaréwno w jego wymiarze jednostkowym jak i zbiorowym, a takze
werbalnym (pisemnym oraz ustnym) i niewerbalnym (wizualnym), wreszcie
historycznym i fikcyjnym. Poddane rozwazaniom bedg zatem, na przykfad, zjawisko
auto/biograficznosci i auto/biofikcyjnosci we wspotczesnej literaturze (life writing) i
sztuce filmowej (film biograficzny) czy biograficznos¢ w Internecie (sposoby kreowania
siebie w mediach spotecznosciowych, Facebook jako forma biograficznosci zbiorowej).
Ponadto czes$¢ zajeé poswiecona bedzie funkcjom biografii w kulturze, poczynajac od
jej aspektéw dydaktyczno-wychowawczych, poprzez jej aspekty upamietniajgce
(Swiadectwa, mikronarracje) po autokreacyjne i estetyczne. Jako podsumowanie zaje¢,
studenci bedg proszeni o stworzenie mini-projektu (pisemnego badz filmowego)
poswieconego wybranej postaci $wiata kultury lub lokalnej spotecznosci.

2. Rewolucja seksualna — geneza, przebieg i przejawy, dr Wiestaw Banach

Celem zajec jest przyblizenie genezy, przebiegu i przejawdw rewolucji seksualnej, ktéra

dokonata sie w latach 60. XX wieku zwtaszcza na gruncie zachodniej kultury.

3. Kultura jezyka i tekstu, prof. Rafat Koschany



Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z podstawowymi zagadnieniami
zwigzanymi z kulturg jezyka (norma jezykowa, uzus, innowacja a btad jezykowy,
tendencje rozwojowe wspotczesnej polszczyzny), ale przede wszystkim istotny jest
wymiar praktyczny proponowanych zaje¢. Z jednej strony, omdwione zostang
najczestsze btedy jezykowe — ich rodzaje, mechanizmy powstawania oraz konkretne
przyktady, z drugiej zas — btedy zwigzane z przygotowaniem tekstu (kruczki
ortograficzne i interpunkcyjne, podstawowe zasady redakcji i korekty). Catos¢ stanowi
rodzaj przygotowania zaréwno do realizacji wtasnej pracy zaliczeniowej czy
dyplomowej podczas studiow, jak i do planowanej drogi zawodowej, ktéra miataby
wigzac sie z — w jakiejkolwiek formie podejmowanymi — méwieniem lub pisaniem.

4. Kulturowe wymiary terroryzmu, prof. Jacek Zydorowicz

- Dostarczenie studentom mozliwie szerokiego spektrum definicji terroryzmu
determinowanych zaréwno kontekstem kulturowym jak i historycznym.

- zapoznanie z dyskusjami intelektualistow wokét atakéw z 11.09.2001 oraz innymi
wydarzeniami o podtozu terrorystycznym, ktére stanowig ,,medialne ikony”;

- Pokazy przyktadowych reprezentacji wizualnych terroryzmu [sztuki plastyczne, film, obrazy
medialne, logotypy i witryny internetowe organizacji terrorystycznych]

- zapoznanie z metodami opisu i analizy rozmaitych wytworéw kultury audiowizualnej
podejmujacych tematyke terroryzmu

- przygotowanie do napisania eseju obejmujgce: wiedze na temat kontekstéw kulturowych
terroryzmu, wybor jego tematyki, poszukiwania bibliograficzne, wytyczne edytorskie

- rozwiniecie umiejetnosci komunikacyjnych, publicznej dyskusji oraz pracy w grupie

5. Kultury produkgcji filmowej, prof. Marcin Adamczak

W anglosaskich badaniach nad filmem na przetomie pierwszej i drugiej dekady XXI
wieku popularnos¢ zyskato podejscie okreslane mianem production culture. Badacze z
tego kregu (John T. Caldwell, Viki Mayer, Amanda Lotz, Bridgit O'Connor) swojg uwage
skupili na uwarunkowaniach procesu wytwarzania dzieta filmowego. Koncentracja nie
na tekstualnym wymiarze filmu, ale na ,produkowaniu kultury” pociggneta za sobg
stosowanie innych niz do tej pory narzedzi badawczych, m.in. wywiaddw pogtebionych
i obserwacji uczestniczacej. W badaniach tych, mimo ich miana, relatywnie niewielka
wage poswiecano jednak zagadnieniu samej kultury stosujgc je dos¢ hastowo.

Zajecia konwersatoryjne bedg wiec potgczeniem prezentacji relatywnie nowego nurtu
badawczego, jego zatozen, narzedzi oraz dokonan (pierwsza czes$¢ zajeé) z proba
doprecyzowania koncepcji ,kultury produkcji filmowej” przy uzyciu teorii
kulturoznawczych i swoistego testu sensownosci podejscia production culture
polegajgcego na pytaniu: czy rzeczywiscie mozemy moéwic o dystynktywnych kulturach



produkcji czy tez na Swiecie dominuje jedna, uniwersalna, wypracowana na Zachodzie
kultura produkcji filmowej (druga czes¢ zajec)? Seria studiéw przypadku bedzie
zmierzata do identyfikacji réznych kultur produkcji, zaréwno historycznych (Kalifornia
lat 20., Wiochy lat 60.), jak i wspodtczesnych (korporacyjny model amerykanski,
kinematografia nigeryjska, kinematografie indyjskie). Szczegdlna uwaga poswiecona
zostanie kinematografiom indyjskim (nie tylko Bollywood, ale tez kinu tamilskiemu)
jako unikalnemu przypadkowi rozwinietej kultury filmowej funkcjonujgcej w wielu
aspektach odmiennie od modelu wypracowanego na Zachodzie (nieformalny model
produkgcji, inne formy recepc;ji, radykalnie odmienna struktura narracyjna, specyficzny
star system, programowy ,,nierealizm” przedstawienia).

6. Kulturowa historia nowych technologii, dr Aleksandra Binicewicz

Tematem proponowanych zaje¢ sg nowe technologie w perspektywie historii kultury.
Uczestnicy fakultetu zostang przeze mnie zaproszeni do krytycznego spojrzenia na
technologiczne narzedzia (Internet, komputer, sie¢, smartfon, etc.) z pomocg metody
tzw. wahadta: by zrozumie¢ terazniejszos¢, siegniemy do przesztosci. Na poczatku
semestru bedzie to spojrzenie odlegte, uwzgledniajgce m.in. technologiczny rozkwit
wiekéw srednich oraz przeksztatcenia kolejnych rewolucji przemystowych. Najwiecej
czasu poswiecimy jednak minionemu stuleciu, a przede wszystkim jego drugiej
potowie: latom sze$édziesigtym i siedemdziesigtym (kontrkulturowym ideatom i ich
zwigzkom z rozwojem sieciowosci, miniaturyzacjg sprzetu, komputerem osobistym,
dziatalnoscig firm takich jak IBM czy Apple), a nastepnie latom dziewiecdziesigtym i
narodzinom Internetu. Krytycznej analizie poddamy réwniez ostatnie dwie dekady
funkcjonowania uzytkownika w wirtualnej przestrzeni. Skupimy sie na kulturze
uczestnictwa (Sie¢ 2.0), konsekwencjach pojawienia sie medidow spotecznosciowych, a
w koncu na aktualnych problemach zwigzanych z wykorzystaniem nowych technologii
(duopol Google-Facebook, dezinformacja, moderacja tresci, banki informacyjne,
nadzor poprzez kontrole danych osobistych, etc.) i na mozliwych scenariuszach
rozwoju technologicznych narzedzi, np. sztucznej inteligencji.

7. Kultura antropocenu, dr Maciej Kijko
Zajecia majg by¢ probg namystu nad relacja pomiedzy wyrdznieniem epoki
geologicznej i okresleniem jej w odwotaniu do aktywnosci ludzkich spoteczenstw, a
naukami o kulturze. Zostang podjete kwestie teorii kultury, konsekwencji i wyzwan

jakie wyrdznienie antropocenu stawia przed naukami o kulturze.

8. Muzealnictwo, prof. Marianna Michatowska
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1. Muzeum — od idei do politycznego kontekstu: Francja, Wielka Brytania, Berlin

2. Kolekcja i kolekcjonerstwo w kulturze — indywidualne pasje i przemyst kulturowy
3. Muzeum krytyczne — spdr o wspoétczesng muzeologie

4. Etnografia — Europocentryzm a relacje miedzykulturowe

5. Historia i dziedzictwo kulturowe — od ochrony do inscenizacji przesztosci

6. Archiwum jako metafora i praktyka — problem archiwizacji sztuki i artysty

7. Woystawa i spektakle inzynieryjne: od Miasta Nauki do Centrum Kopernik

8. Woystawianie sztuki wspétczesnej: strategie i przestrzenie.

9. Muzeum jako pomnik: Daniel Libeskind, Frank O. Gehry

10. Czy koniec festiwali sztuki? Biennale w Wenecji, Documenta itd.

11. Turystyka w muzeum: od efektu Bilbao do muzeum w kazdym miescie

12. Od muzeum wyobrazni do muzeum wirtualnego

13. Uczestnicy spektaklu: kurator, artysta, widz

14. Formy edukacji i organizacji wystaw w muzeach i galeriach (zajecia w instytucjach

kultury)

Teatr radiowy, dr Marek Chojnacki

Zdobycie wiedzy o teatrze radiowym wraz z jego specyfikg i miejscem we wspodiczesnej
kulturze medialne;.

Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych przydatnych w podejmowaniu wspétpracy
z twércami stuchowisk radiowych i odbiorcami teatru radiowego.

Poznanie i przeanalizowanie wspétczesnych technologii studyjnych ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb stuchowiska radiowego.

Projektowanie i rezyseria widowisk tematycznych (Lab.), dr Marek Chojnacki

a) Zdobycie wiedzy o potrzebach spotecznych zwigzanych z realizowaniem widowisk
tematycznych.

b) Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych przydatnych w kreowaniu tematéw i
koncepcji wydarzen rocznicowych, eventéw firmowych i spektakli biograficznych.

c) Poznanieiprzepracowanie technik teatralnych i estradowych, wykorzystywanych
w procesie projektowania i rezyserowania widowisk tematycznych

Kalendarze jako zwierciadto i przekaz kultury, prof. Jan Grad

Od pierwszego polskiego kalendarza w XV wieku przez nastepne stulecia, staty sie one
szczegblnym zrédtem wiedzy o Swiecie dla ich odbiorcow, ale tez odzwierciedlajgcym
stan kultury danego czasu. Z poczgtkowych, zawartych w nich informaciji
astronomicznych, astrologicznych, prognoz pogody i porad magiczno-leczniczych,
rozrosty sie do ogdlnych i specjalistycznych kompendidw wiedzy. Z tego wzgledu sa
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interesujgcym zrédtem poznania réznych historycznych zjawisk kultury, w
szczegolnosci obyczajow.

Koncepcje zmiany spotecznej, dr Matgorzata Durzewska

Cele przedmiotu: Zapoznanie studenta/ki z koncepcjami zmian spotecznych i
kulturowych oraz mechanizmami rzadzacymi procesami zmian. Zapoznanie z
teoretycznymi i praktycznymi elementami procesdw zmian spoteczno-kulturowych
jako czynnikéw rozwoju, ewolucji kultury. Wskazanie na réznorodnos¢ proceséw:
innowacyjnosci, opdznienia kultowego, rozwoju spotecznego, dyfuzji kultur, ewolucji i
postepu kulturowego oraz spotecznego. W tym wyrdznienie czynnikdw zmian
spotecznych i kulturowych. Swiadome zastosowanie przez studentéw terminéw w celu
opisywania proceséw oraz konsekwencji zmian spotecznych i kulturowych

Prywatne — publiczne. Przemiany obyczajowosci, prof. Andrzej Betkot

* przekazanie wiedzy na temat badan sfery prywatnej i publicznej (wybrane epoki i
aspekty)

e wyrobienie umiejetnosci oceny uczestnictwa w kulturze, wdrozenie do zadan
muzealnych

e rozwiniecie umiejetno$ci komunikacji w parach (tandem) i matych grupach

Student poznaje specyfike partycypacji kulturowej we wspétczesnych i historycznych
formach obyczaju, moralnosci, religii, tozsamosci narodowej, migracji,
wielokulturowosci oraz zna specyficzny dla badan tych sfer aparat teoretyczno-
metodologiczny

Student uczy sie postugiwaé¢ sie koncepcjami zycia spoteczno-kulturowego
obejmujgcymi problematyke uczestnictwa w kulturze, obyczaju, moralnosci, religii,
tozsamosci narodowej, migracji oraz wielokulturowosci

Student uczy sie prawidtowej identyfikacji i oceny zjawisk spoteczno-kulturowych, w
ktorych uczestniczy, poprzez uswiadomienie sobie specyfiki i wagi kulturowych
regulacji réznych sfer zycia codziennego i form obyczajowosci

Spoteczno-kulturowe aspekty gier wideo, dr tukasz Czajka
1 - przedstawienie zarysu kulturowej historii gier wideo.
2 - omdéwienie podstawowych zagadnien i teorii groznawstwa.

3 — prezentacja metod interpretowania artystycznej formy i tresci ideowej gier wideo

Ciato w kulturze, prof. Stawomir Sztajer
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Zajecia poswiecone sg zagadnieniu ciata i cielesnosci w kulturze, w szczegdlnosci
przemianom rozumienia i przedstawiania ciata na przestrzeni dziejéw, a takze réznym
technikom postugiwania sie ciatem. Podczas zaje¢ dyskutowane bedg takie
zagadnienia jak ciato ptciowe, medykalizacja ciata, modyfikacje ciata, rozszerzenia
ciata, piekno ciafa, ciato w kulturze konsumpcyjnej, religijne waloryzacje ciata, ciato w
sztukach wizualnych, ciato w nauce i technologii, ciato obsceniczne.

Geografie wyobrazone: kultury antypoddw, dr Juliusz Iwanicki

Konwersatorium majgce na celu przyjrzenie sie archetypowi wyspy w kulturze. Wyspa
jawi sie jako symbol szczescia i arkadii w kulturze starozytnej (Wyspy Szczesliwe) a
takze we wspdiczesnej turystyce kulturowej. Moze byé réwniez obszarem izolacji i
zestania. Historia kultury zna liczne opowiesci o mitycznych Igdach i wyspach, a
geografowie w okresie kolonialnym zastanawiali sie nad granicami nieznanych wysp.
Przedmiot zaplanowany jako interdyscyplinarny, z odniesieniami do kulturoznawstwa
(krajobraz kulturowy, turystyka kulturowa, fotografia), geografii, antropologii
kulturowe;j i historii kultury. Przyktadowe tematy spotkan:1. Lady niebyte. Atlantyda,
Lemuria, Mu.2. Utopie na wyspach. Swiaty Morusa i Campanellli 3. Wyspy szczeéliwe -
Wyspy Kanaryjskie4. Archipelagi i antypody - turystyka kulturowa, krajobraz, historie
wybranych wysp $wiata.5. Sentinelczycy i wyizolowane kultury wyspiarskie 6.
Antropolodzy na wyspach. Bronistaw Malinowski.7. Wyspa jako miejsce zestania.
Wyspa $w. Heleny, Alcatraz i Robinson Crusoe.8. Wyspy przysztosci. Wizje
futurystyczne i fantastyczne.

Analiza krytyczna dziejow alternatywnych i teorii spiskowych w kulturze, dr Juliusz
Iwanicki

Celem zaproponowanych zaje¢ jest interdyscyplinarny i wspdlny przeglad zjawisk
kulturowych z tematyki dziejéw alternatywnych i teorii spiskowych. Konwersatorium
oparte jest na tresciach z zakresu religioznawstwa, historii i kulturoznawstwa. W Polsce
czes¢ poruszanych zagadnien spopularyzowat projekt ,,Zwrotnice Czasu” w ramach
Narodowego Centrum Kultury od 2009 roku oraz numer tematyczny ,,Czasu Kultury”
pt. ,Teorie Spiskowe”. Wybdr materiatu na zajeciach bedzie dotyczyé tekstow kultury
dotyczacych powiesci i komiksdw, ale réwniez publicystyki historycznej. Dzieje
alternatywne i teorie spiskowe sg rowniez zréodtem imagitywnych inspiracji we
wspotczesnym filmie, ktérych fragmenty bedg na konwersatorium poddane projekcji
oraz dyskusji. Na zajeciach przeanalizowane zostang poszczegdlne studia
przypadkéw, rekonstruujgcych  mozliwe Zrédta powstania danej teorii
spiskowej/historii alternatywnej, jak i krytyczne analizy na gruncie literatury naukowej.
Wspdlnie ze stuchaczami zastanowimy sie podczas elementéw dyskusji, jaka jest
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zasadno$¢ danej teorii i dlaczego zyskuje ona popularnos¢ w danym okresie
kulturowym?

Fenomen cielesnosci w literaturze polskiej, prof. Artur Jocz

Przedmiotem zaje¢ bedzie interpretacja obrazéw ciata utrwalonych w twérczosci
Stanistawa Przybyszewskiego, Tadeusza Micifskiego, Adama Wisniewskiego-Snerga

WYKLADY MONOGRAFICZNE Il ROK
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Historia komiksu, dr Tomasz Zaglewski

Czym jest komiks? Szukajac definicji medium obrazkowego

Hogarth, Topffer i McCay — ewolucja jezyka komiksu

Medium marginesu — komiks i prasa codzienna na poczatku XX wieku
Amerykanizacja komiksu — Supermeni i Cudowne Kobiety

Komiks wojenny — superbohaterowie ruszajg na front

Komiks powojenny —w strone komiksu , dorostego”

Komiks na cenzurowanym, czyli uwodzenie niewinnych

Komix podziemny, czyli obrazek kontra reszta Swiata

»Marvelizacja” komiksu. Odrodzenie medium obrazkowego

. ,Kto strzeze Straznikdw?” — mroczne lata 80.

. Kolekcjonerzy i spekulanci. Ekonomia komiksu w latach 90.

. Komiks w kontekscie praktyk artystycznych i kategorii ,,Swiata sztuki”

. Komiks a polityka autorska — od George’a Herrimana do Granta Morrisona
14.
15.

,Malowane wstgzki” i ,,dymki”, czyli komiks na Swiecie
Kolokwium zaliczeniowe

Forma zaliczenia: egzamin pisemny

2.

Kultura sztucznej inteligencji, dr Rafat IInicki

Ukazanie sztucznej inteligencji jako technologii oraz podstawy wyobrazen w kulturze,

ktore przektadaja sie na codzienne zycie.

Kulturowe dyskursy mitosne, dr Wiestaw Matecki

Przedstawienie rdézinych koncepcji kultury, ktdérej fundamenty buduje rdézinorako
rozumiany fenomen mitosci.
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Zapoznanie studentéw ze wspotczesnymi ideami antropologii mitosci (np. erotyki
filozoficznej).

Rozpoznanie i krytyczna analiza fenomenu mitosci w perspektywie historycznej.
Budowanie instrumentéw do interpretacji mitosci jako istotnego zjawiska w kulturze
wspotczesnej.

Historia filmu polskiego, prof. Marcin Adamczak

Przedmiotem zaje¢ jest historia kina polskiego od pierwszych pokazéw na ziemiach
polskich do momentu uchwalenia nowej ustawy o kinematografii (2005) fundujacej
wspotczesnosé kina polskiego. Celem zajec jest dostarczenie podstawowych informaciji
na temat twércoéw, gatunkéw i styldw filmowych nastepujgcych w polskiej
kinematografii. Zajecia prowadzone bedg przy tym w optyce kulturoznawczej,
uwypuklajgcej w sposdb szczegdlny zwigzki kina polskiego oraz towarzyszacych im
procesow historycznych, spotecznych i politycznych. W rezultacie nie mniej istotnym
od znajomosci historii kina polskiego efektem zajeé¢ powinno by¢ gtebsze rozumienie
kultury polskiej, zwtaszcza drugiej potowy XX wieku oraz relacje kinematografii z
zyciem codziennym i kulturg popularng. Wreszcie, ostatnim z efektéw bedzie
mozliwos$¢ petniejszego zrozumienia i docenienia aktualnego kina polskiego,
niejednokrotnie dialogujgcego ze swojg historia.

Poznanskie teatry alternatywne, prof. Magdalena Grenda

Opanowanie wiedzy z zakresu historii teatru niezaleznego, poszukujgcego,
alternatywnego w Polsce

Zapoznanie sie z historig teatru studenckiego w Poznaniu

Zdobycie wiedzy o poznanskim sSrodowisku teatralnym (grupy teatralne, festiwale,
projekty specjalne)

Zapoznanie sie z historig poznanskich grup teatralnych, tworzacych tzw. teatralng
alternatywe

Opanowanie wiedzy z zakresu dziatan teatralno-performatywnych, najwazniejszych
poznanskich zespotéw teatralnych

Rozwiniecie umiejetnosci analizy dzieta teatralnego

Teoria religii, prof. Sfawomir Sztajer

Wprowadzenie do zagadnien religioznawstwa ogdlnego

Zapoznanie studentéw z wielodyscyplinarnym charakterem religioznawstwa
Zapoznanie studentéw z gtéwnymi teoriami religii

Rozwijanie umiejetnosci teoretycznej refleksji nad religia



7. Zabawa w kulturze i zyciu spotecznym, prof. Andrzej Betkot

Zdobycie wiedzy o kulturoznawczych kontekstach zabawy jako formy aktywnosci i
dziatalnosci wpisanej w kulture i codziennos¢ zycia spotecznego.

Zapoznanie z historycznym rozwojem form zabawy oraz ich odmianami w Swiecie
wspotczesnym.

Zdobycie kompetencji przydatnych w aranzowaniu czasu wolnego osdb dorostych.

WYKLADY MONOGRAFICZNE — STUDIA W JEZYKU ANGIELSKIM

1. Comic Book Cultures, dr Tomasz Zaglewski

The main goal of the course is to present the graphic narration of comic books in a
broad perspective of cultural theory and cultural variety of topics. Students will be able
to analyze some crucial cultural themes (i.e. feminism and gender, racism, political
discourse and comics as a “private literature”) as well as the comic book medium itself
in its complex social and economic context of production and reception. After classes
student will be able not only to discover and discuss a specific critical topics on the
basis of comics but also to reconsider a place of graphic narratives in the cultural
studies paradigm.

2. Visual Culture and semiotics. Selected issues, dr Katarzyna Machtyl
Achieving knowledge and skills connected with the most important theories in visual
culture studies and visual semiotics- Introducing basic terms, notions, methodologies
and different orientations in visual semiotics.
Week 1: Introductory classWeek 2: What is visual culture?Week 3: What is visual
semiotics?Week 4: Iconic signs — Ch. Peirce, Y. LotmanWeek 5: Photographic message:
R. BarthesWeek 6: Semiotics of cinema: Y. LotmanWeek 7: Semiotics of cinema: R.
BarthesWeek 8: W.J.T. Mitchell: The Pictorial turn — the ‘manifesto’'Week 9: W.J.T.
Mitchell: What do pictures want?Week 10: B. Latour: Iconophilia and iconoclashWeek
11: Students’ presentationsWeek 12: Students’ presentationsWeek 13: Students’
presentationsWeek 14: Students’ presentationsWeek 15: Summary

3. Online communication strategies for the arts and culture, dr Piotr Firych

Due to its great impact on today's communication, the multidimensional phenomena
of so called 'new media' has been lately among the most discussed topics related to
promoting the arts and culture in the XXI century. Therefore, during the course the
Internet and social networking platforms will be under close scrutiny. They are to be



discussed and analyzed from the perspective of cultural managers who need to deal
with the new standards of competing on the global market and its constantly changing
trends. The course aims to elaborate on the subject of the Internet and its specifics as
well as to discuss the importance of new media development for the cultural sector.
Being more specific, it aims to bring a discussion about the extent social media such as
Facebook might be treated as a relevant communication channel, a valid source of
knowledge about an individual and finally: serve as a tool for promotion of the arts and
culture. The course is meant to provide the students with a solid theoretical knowledge
as well as a range of practical skills.



