SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne
1. Nazwa zajęć/przedmiotu: Działania twórcze
2. Kod zajęć/przedmiotu: KUDL-DZT
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): fakultatywny
4. [bookmark: _GoBack]Kierunek studiów: kulturoznawstwo
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie):  I
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny): praktyczny
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje): II i III
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW): 30 h laboratoria
9. Liczba punktów ECTS:3
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia: dr Marcela Kościańczuk
11. Język wykładowy: polski
12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie):nie

II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu: 

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują):

3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1. KUDL-DZT
	Zna podstawowe techniki pracy twórczej ze społecznością lokalną, rozumie znaczenie sztuki partycypacyjnej.
	K_W02
Student (ka) zna terminologię oraz koncepcje, dotyczące relacji i procesów zachodzących w kulturze, którą potrafi zastosować do opisu praktyk kulturowych.
	

	2. KUDL-DZT
	Projektuje działania twórcze dla społeczności lokalnej, uwzględniając elementy diagnozy potrzeb społeczności i ewaluację projektu.
	K_W04 Student(ka) zna specyfikę metodologiczną oraz aktualne kierunki w badaniach historyczno-kulturowych K_W07 Student(ka) zna wyspecjalizowane metody pracy kulturalnej w instytucjach i organizacjach kulturalnych oraz metody animacji i aktywizacji kulturowej w skali lokalnej i międzynarodowej
K_U11Student(ka) potrafi: aktywnie współtworzyć wiedzę i praktyki z zakresu współczesnych form uczestnictwa w kulturze, z uwzględnieniem życia obyczajowego, postaw moralnych, tożsamości narodowych i wielokulturowych oraz kultur pogranicza, wykazując się zrozumieniem specyfiki kultury rodzimej i obcej

	3. KUDL-DZT
	Przeprowadza działania w społeczności kulturowej, uwzględniając elementy procesu grupowego i przełamując trudności powstające w trakcie trwania projektu.
	K_K02Student(ka) jest gotów/gotowa  do wykazywania się aktywnością i inicjatywą w rozwiązywaniu problemów, wynikających ze zmian w kulturze najnowszej

K_K06Student(ka) jest gotowa do dokonywania adekwatnej oceny postępowania swojego i swoich współpracowników pod względem etycznym w nietypowych sytuacjach profesjonalnych

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	1. Wprowadzenie do zajęć- wstęp do wiedzy o sztuce społecznościowej, podstawowy podział zadań teoretycznych i praktycznych, założenia projektu, etapy pracy 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	2. Projekty społecznościowe przegląd (zajęcia koncentrują się na prezentacji każdego uczestnika zajęć projektu społecznościowego, który jest dla niego inspiracją). Rozmowa o sztuce partycypacyjnej.
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	3. Burza mózgów na temat wyboru form, technik działania w naszym projekcie, zaplanowanie pierwszych kroków, wybór grupy docelowej, wiedza o diagnozie kulturowej
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	4. Desk research na temat wybranej grupy/grup docelowych
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	5. Spotkanie z grupą docelową, dalsze etapy diagnozy potrzeb. 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	6. Ustalenie podstawowych potrzeb  i możliwego  ogólnego planu działania w odniesieniu do podsumowanych potrzeb. Podział odpowiedzialności merytorycznej i technicznej.
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	7. Zebranie konkretnych źródeł metodologicznych, artystycznych praktycznych, z których możemy czerpać w tworzeniu naszego scenariusza działań twórczych. 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	8. Grupy przedstawiają swoje pomysły działań. Dyskusja nad nimi, propozycje poprawek. 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	9. Ostateczna wersja projektu, rozstrzygnięcia techniczne, dyskusja nad możliwymi sytuacjami trudnymi i kryzysowymi
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	10-11.  Konsultacja z grupą docelową i realizacja projektu. 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	12.Ewaluacja z grupą docelową 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	13.Ewaluacja wewnętrzna
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	14-15. Przedstawienie naszego projektu na tle innych projektów społecznych w Polsce i za granicą, planowanie możliwej kontynuacji działań związanej z wiedzą wynikłą z ewaluacji wewnętrznej i zewnętrznej. 
	1.KUDL-DZT, 2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT

	
	




5. Zalecana literatura:

C. Bishop, Sztuczne piekła, sztuka partycypacyjna i polityka widowni, Bęc Zmiana, Warszawa 2015,

K. Dragan, Gra w nowych dekoracjach. Teatr publiczny pomiędzy rynkiem a demokracją, Instytut Teatralny im. Z. Raszewskiego, Warszawa, Lublin 2014, 

 P. Brożyński, Sztuka partycypacyjna czyli spojrzenie w przyszłość, „Przegląd Kulturoznawczy”4/2016,

E. Urwanowicz-Rojecka, Od sztuki site specyfic po sztukę partycypacyjną, „Pogarnicza” 2/2015.


III. Informacje dodatkowe 
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	

	Praca z tekstem
	

	Metoda analizy przypadków
	

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	x

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	x

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	x

	Metoda projektu
	x

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	x

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	x

	Praca w grupach
	x

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu

	
	2. KUDL-DZT, 3. KUDL-DZT
	1.KUDL-DZT
	
	
	
	

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	2,3
	
	
	
	
	

	Esej
	
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	
	1
	
	
	
	

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	











3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	30

	
	Czytanie wskazanej literatury
	

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	

	
	Przygotowanie projektu
	30

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	90

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	3

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0):
dobry plus (+db; 4,5):
dobry (db; 4,0):
dostateczny plus (+dst; 3,5):
dostateczny (dst; 3,0):
niedostateczny (ndst; 2,0):



1

