SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogólne
1. Nazwa zajęć/przedmiotu: Comic book cultures
1. Kod zajęć/przedmiotu: KUDU-MA-CBC
2. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): fakultatywny
3. Kierunek studiów: kulturoznawstwo
4. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): II
5. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny): ogólnoakademicki
6. Rok studiów (jeśli obowiązuje): II 
7. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW): 30 h W
8. Liczba punktów ECTS: 4
9. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia: Tomasz Żaglewski, dr, tomekzet@amu.edu.pl
10. Język wykładowy: angielski
11. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie): Nie

II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu:
C1 Zapoznanie studentów ze specyfiką narracji graficznych i obrazkowych
C2 Zapoznanie studentów z historią medium komiksowego
C3 Przekazanie wiedzy na temat najważniejszych komiksów amerykańskich i europejskich w kontekście ich tematyki społecznej i kulturowej
C4 Analizowanie w trakcie zajęć najważniejszych przykładów tekstów komiksowych
C5 Rozwinięcie umiejętności komunikacyjnych, publicznej dyskusji oraz pracy w grupie
Głównym celem zajęć jest zaprezentowanie konkretnych przykładów graficznych narracji komiksowych w kontekście teorii kultury i szerokiego zaplecza tematyki kulturowej. Studenci będą mogli zapoznać się z metodami analizowania wybranych tematów społecznych i kulturowych (jak feminizm, rasizm, dyskursy polityczne, autobiografizm komiksowy) oraz samego komiksu w jego bogatych zależnościach ekonomicznych, produkcyjnych i odbiorczych. Po zajęciach studenci potrafić będą wskazywać oraz dyskutować na temat wybranych kulturowych tropów na przykładzie wskazanych komiksów, ale także rozumieć status narracji graficznych w szerokim paradygmacie studiów kulturowych.

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują):
Znajomość podstawowych zagadnień z historii i teorii kultury

3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów:

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU
student/ka:
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1. KUDU-MA-CBC
	Student zna i rozumie teoretyczne koncepcje kultury, którą stosuje w perspektywie interdyscyplinarnej, terminologię oraz koncepcje, dotyczące relacji i procesów zachodzących w kulturze, którą potrafi zastosować do opisu praktyk kulturowych, a także
zmiany zachodzące we współczesnym życiu kulturalnym oraz narzędzia terminologiczne i koncepcyjne, niezbędne do rozpoznawania, analizowania i interpretowania nowych praktyk kulturowych.    
	K_K01, K_W02, K_W06

	2. KUDU-MA-CBC
	Student potrafi określić znaczenia, oddziaływanie społeczne i miejsce wytworów kultury w procesie historyczno-kulturowym, posługując się odpowiednimi metodami analizy i interpretacji
	K_U02

	3. KUDU-MA-CBC
	Student jest gotowy do pogłębiania kompetencji kulturowych współczesnego człowieka w warunkach komunikacji międzykulturowej, spotkania różnych tradycji i sposobów życia oraz wykazywania się aktywnością i inicjatywą w rozwiązywaniu problemów, wynikających ze zmian w kulturze najnowszej
	 K_K01, K_K02



4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	1. Super-Heroes and Super-Readers: Comic Books as an Area for Cultural Studies
	1. KUDU-MA-CBC

	2.  Designing “Death of Superman”: comic books as an industry
	1. KUDU-MA-CBC

	3.  From Metropolis to Gotham City:  role of city’s landscape in comics
	1. KUDU-MA-MCE

	4. The Seduction of the Innocent: Comics, superheroes and pornography
	2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	5. Feminism in Comics. Lois Lane, Wonder Woman and female audience
	1. KUDU-MA-CBC, 2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	6. Marvel's heroes and representation of minorities in comics
	2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	7. Black Panthers and Afro-American culture in comics
	2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	8.  Social Avengers? Superheroes in politics
	2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	9. Graphic propaganda and post-9/11 narration – many lives of Captain America
	2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	10. I believe in heroes! Comic books and/as religion
	2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	11. Transcultural / cross-cultural 'powers' of non-American comic book heroes
	1. KUDU-MA-CBC, 2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC

	12. Comic books and adaptation: superheroes between media
	1. KUDU-MA-CBC, 2. KUDU-MA-CBC

	13. Superheroes and/as clinical therapy
	 2. KUDU-MA-CBC, 3. KUDU-MA-CBC




5. Zalecana literatura:
1.Captain America and the Nationalist Superhero: Metaphors, Narratives and Geopolitics: Jason Dittmer
2.Comic Book Culture: Fanboys and True Believers: Matthew Pustz
3.Comic Book Nation: The Transformation of Youth Culture in America: Bradford W. Wright
4.Comics and the City: Urban Space in Print, Picture and Sequence: ed. by John Ahrens and Arno Meteling
5.Comics versus Art: Bart Beaty
6.Critical Approaches to Comics: Theories and Methods: ed. by Matthew J. Smith and Randy Duncan
7.Demanding Respect: The Evolution of American Comic Book: Paul Lopes
8.Men of Tomorrow: Geeks, Gangsters and the Birth of the Comic Book: Gerard Jones
9.Multicultural Comics: From Zap to Blue Beetle: ed. by Frederick Luis Aldama
10.Reading Comics: How Graphic Novels Work and What They Mean: Douglas Wolk
11.Super Black: American Pop Culture and Black Superheroes: Adilifu Nama
12.The Power of Comics: History, Form and Culture: Randy Duncan, Matthew J. Smith
13.Twelve-Cent Archie: Bart Beaty
14.War, Politics and Superheroes: Ethics and Propaganda in Comics and Film: Marc diPaolo

III. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	x

	Wykład konwersatoryjny
	x

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	

	Praca z tekstem
	

	Metoda analizy przypadków
	

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	

	Inne (jakie?) -
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu

	
	1. KUDU-MA-MCE
	2. KUDU-MA-MCE
	3. KUDU-MA-MCE
	
	

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	x
	x
	x
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	

	Projekt
	
	
	
	
	

	Esej
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	x
	x
	x
	
	

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) -
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	











3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30 h

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	

	
	Czytanie wskazanej literatury
	30 h

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp.
	15 h

	
	Przygotowanie projektu
	

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	15 h

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	90 h

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	[bookmark: _GoBack]3

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

5.0	–  znakomita wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne
4.5 –  bardzo dobra wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne
4.0 –  dobra wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne
3.5 – zadowalająca wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne, ale ze znacznymi niedociągnięciami
3.0 –  zadowalająca wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne, ale z licznymi błędami
2.0 – niezadowalająca wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne
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