SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne
1. Nazwa zajęć/przedmiotu: Zabawa w kulturze i w życiu społecznym 
2. Kod zajęć/przedmiotu: KUDL-KSK
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): fakultatywny 
4. Kierunek studiów: kulturoznawstwo 
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): I stopień
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny):ogólnoakademicki
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje): rok I, II, 
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW):30h WM 
9. Liczba punktów ECTS:2
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia:
Marek Chojnacki, doktor, mchojnac@amu.edu.pl 
11. Język wykładowy: polski
12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie):

II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu:
a) Zdobycie wiedzy o kulturoznawczych kontekstach zabawy jako formy aktywności  i działalności wpisanej w kulturę i codzienność życia społecznego. 
b) Zapoznanie z historycznym rozwojem form zabawy oraz ich odmianami w świecie współczesnym.
c) Zdobycie kompetencji  przydatnych w aranżowaniu czasu wolnego osób dorosłych.


2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują):

3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1.KUDL-KSK
	zna teoretyczne uzasadnienie obecności zabawy w kulturze, rozumie specyfikę działalności rozwijającej i stymulujące funkcje zabawy w życiu społecznym,  


	K_W02 
K_W07

	2. KUDL-KSK
	zna terminologię jaką posługują się nauki społeczne w opisie zjawisk związanych z ludycznymi formami spędzania czasu wolnego,  
	K_W09

	3.KUDL-KSK
	umie formułować tematy badań związanych z obecnością zabawy w świecie ponowoczesnym, 
	K_U03

	4.KUDL-KSK
	potrafi aktywnie uczestniczyć w pracach zespołu animatorów zabawy nastawionej na cele poznawcze w środowisku ludzi dorosłych, 
	K_U04

	5.KUDL-KSK
	potrafi wykorzystywać techniki medialne w pracy animacyjnej, posługiwać się koncepcjami życia społeczno-kulturowego w uzasadnieniu tematu rozrywki i zabawy w ofertach instytucji kultury, 
	K_U07
K_U11

	6.KUDL-KSK
	jest przygotowany do wykorzystania wiedzy kulturoznawczej we wspieraniu postaw prospołecznych, posiada świadomość swej roli w kreowaniu odpowiedzialności za zachowanie wartości związanych z etyką, poszanowaniem dziedzictwa kulturowego,  wykazuje wrażliwość w ocenie negatywnych zjawisk mogących pojawić się w sytuacji przebiegu zabawy odchodzącej od norm społecznych, 

	K_K01
K_K03

	7.KUDL-KSK
	jest przygotowany do prawidłowej identyfikacji i oceny zabaw wyrastających na tle różnych sfer życia codziennego i form obyczajowości.
	K-K05
K-K11



4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	1. Klasyczne teorie zabawy;  teoria nadmiaru energii F. Schillera, teoria relaksacji M. Lazarusa, teoria ćwiczenia przygotowawczego K.Grossa
	 1.KUDL-KSK
 2.KUDL-KSK

	2. Zabawa w kulturze współczesnej. Podejście katharsis i model pobudzenia. 
	 3.KUDL-KSK

	3. Rozrywki a struktura społeczna. Zabawa i praca w doświadczeniu społeczeństw. Homo ludens – monografia Johana Huizingi.
	 3.KUDL-KSK
 4.KUDL-KSK

	4. Postawy wobec komizmu. Commedia dell’arte i współczesne zabawy prześmiewcze. 
	 5.KUDL-KSK

	5. Zabawa jako forma świętowania. 
	 2.KUDL-KSK
 5.KUDL-KSK

	6. Fikcja i rzeczywistość w zabawie
	 1.KUDL-KSK
 5.KUDL-KSK

	7. Społeczna recepcja form satyrycznych. 
	 1.KUDL-KSK
 2.KUDL-KSK
 3.KUDL-KSK
 4.KUDL-KSK

	8. Elementy magii traktowane jako tematy zabaw.
	7.KUDL-KSK

	9. Charakter wspólnotowy i integrujące funkcje zabawy. 
	4.KUDL-KSK
5.KUDL-KSK
6.KUDL-KSK

	10. Scenariusze zabaw i gier w perspektywie celów edukacyjnych   
	3.KUDL-KSK

	11. Zespołowość, kolektywność i rywalizacja  jako konteksty  zabawy.
	3.KUDL-KSK
4.KUDL-KSK

	12. Zabawa w sieci, interakcja i rozwój kreatywności uczestników.
	6.KUDL-KSK
7.KUDL-KSK

	13. Zabawa w rodzinie. Elementy twórczości dziecięcej.
	6.KUDL-KSK
7.KUDL-KSK

	14. Animacje zabaw w środowisku osób starszych.  
	1.KUDL-KSK

	15. Ewaluacja, ocena skuteczności form zabawy 
	6.KUDL-KSK
7.KUDL-KSK




5. Zalecana literatura:
- Bondarowicz M., Podstawy teorii i metodyki zabaw i gier ruchowych,  Warszawa 2015
- Czaja-Chudyba I., Pedagogika zabawy w osobowym i profesjonalnym przygotowaniu do zawodu
   nauczyciela,  Wydawnictwo Naukowe Akademii Pedagogicznej Kraków 2006
- Demetrio D., Zabawa na tle życia. Gra autobiograficzna w edukacji dorosłych, Kraków 1999
- Huizing J., Homo Ludens. Zabawa jako źródło kultury, Warszawa 1985
- Jaworski M., Zabawa, święto, profanacja: potencjał kulturotwórczy zabawy w kulturze współczesnej. 
   Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikołaja Kopernika 2015
- Kantor R., Zabawa w dobie społeczeństwa konsumpcyjnego, Wydawnictwo UJ, Kraków 2013
- Milian L. Socjologia czasu wolnego: wiedza o czynnościach swobodnie wybieranych, Gdańsk 2010
- Muszyński, W. M. Sokołowski (red.), Homo kreator czy homo ludens? Nowe formy aktywności i  
   spędzania czasu wolnego, Toruń 2008
- Orłowska M.,  Przymus bezczynności, Wydawnictwo APS / PWN, Warszawa 2007
- Sułkowski B., Zabawa – studium socjologiczne, PWN, Warszawa 1984
- Truskolaska J., Osoba i zabawa, elementy filozofii i pedagogiki zabawy, KUL 2007



III. Informacje dodatkowe 
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	x

	Wykład problemowy
	x

	Dyskusja
	

	Praca z tekstem
	x

	Metoda analizy przypadków
	x

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	x

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	x

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	x

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	x

	Praca w grupach
	

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu

	
	1.KUDL-KSK
	2.KUDL-KSK
	3.KUDL-KSK
	4.KUDL-KSK
	5.KUDL-KSK
	6.KUDL-KSK
7.KUDL-KSK

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Test
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	
	
	
	
	
	

	Esej
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Raport
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	











2. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 
	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	5

	
	Czytanie wskazanej literatury
	5

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	5

	
	Przygotowanie projektu
	5

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	5

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	5

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	60
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4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

· bardzo dobry (bdb; 5,0): student w bardzo dobrym stopniu opanował zagadnienia poruszane na wykładzie, konwersatorium i zajęciach laboratoryjnych 
· dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu dobrym z plusem opanował zagadnienia poruszane na wykładzie, konwersatorium i zajęciach laboratoryjnych 
· dobry (db; 4,0): student w dobrym stopniu opanował zagadnienia poruszane na wykładzie, konwersatorium i zajęciach laboratoryjnych 
· dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu dostatecznym z plusem opanował zagadnienia poruszane na wykładzie, konwersatorium i zajęciach laboratoryjnych 
· dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanował zagadnienia poruszane na wykładzie, konwersatorium i zajęciach laboratoryjnych 
· niedostateczny (ndst; 2,0): student w stopniu niedostatecznym opanował zagadnienia poruszane na wykładzie, konwersatorium i zajęciach laboratoryjnych
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