SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne
1. Nazwa zajęć/przedmiotu:
Zabawa w kulturze i życiu społecznym
2. Kod zajęć/przedmiotu: 
20-KUDL-M-KSK
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny):
Fakultatywny 
4. Kierunek studiów: 
Kulturoznawstwo
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): 
I stopień
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny):
ogólnoakademicki

7. Rok studiów (jeśli obowiązuje):
II
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW):
30 h W

9. Liczba punktów ECTS:
2

10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia:
Andrzej Bełkot, doktor habilitowany, profesor UAM, abelkot@amu.edu.pl

11. Język wykładowy:
polski

12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie):
nie

II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu:
Opanowanie kluczowych teorii ludologicznych dotyczących powstania i rozwoju badań nad zabawą w kulturze i życiu społecznym. 
Zapoznanie kursantów z kulturotwórczą i prospołeczną rolą zabawy, w tym ideału Homo Ludens.
Przedstawienie kulturowo-symbolicznej charakterystyki śmiechu, komizmu, humoru i ich społecznych uwarunkowań.
Omówienie dziejów kształtowania się praktyk ludycznych.
Przedstawienie zagadnień związanych ze współczesnym formami zabawy i rozrywki.
Zarysowanie problematyki karnawalizacji kultury współczesnej.

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych (jeśli obowiązują):
Student powinien posiadać teoretyczną wiedzę kulturoznawczą, podstawową historyczno-kulturową oraz socjologiczną. 


3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1.20-KUDL-M-KSK

	Posługiwać się specjalistyczną wiedzą teoretyczną w refleksji nad sferą ludyczną.
	K_W01, K_W02, K_W03, K_W05, K_U01, K_U11

	2.20-KUDL-M-KSK

	Wyróżnić i opisać aktywność sfery ludyczną zarówno autonomiczną jak i w szerszym kontekście społecznym.
	K_W01, K_W02, K_W03, K_W11, K_U11

	3.20-KUDL-M-KSK

	Pojmować charakter i wagę kulturowo ujętych: śmiechu, komizmu i humoru w życiu społecznym.
	K_W02, K_W11

	4.20-KUDL-M-KSK

	Scharakteryzować dzieje kształtowania się sfery ludycznej w historii kultury.
	K_W02, K_W04, K_U02

	5.20-KUDL-M-KSK

	Wyróżnić i omówić współczesne typy zabawy wraz z ich społecznym kontekstem występowania i wartościowania, ze szczególnym uwzględnieniem problematyki karnawalizacji kultury.
	K_W02, K_W03, K_U02

	6.20-KUDL-M-KSK

	Dokonać syntetycznego oglądu rzeczywistości społecznej z perspektywy ludycznej oraz wynikające stąd konsekwencje prakseologiczne, etyczne, aksjologiczne.
	K_W05, K_W06, K_W11, K_U01, K_U02, K_U03, K_U11, K_K01, K_K02, K_K03, K_K11




4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	Teorie zabawy 
a) Teorie klasyczne
b) Teorie współczesne
	1.20-KUDL-M-KSK
2.20-KUDL-M-KSK

	Koncepcje uczestnictwa w sferze ludycznej 
a) Specyfika podejść dyscyplinarnych w badaniu zjawisk ludycznych
b) Ideał Homo ludens
	1.20-KUDL-M-KSK
2.20-KUDL-M-KSK

	Śmiech, komizm, humor 
a) Uwarunkowania kulturowe
b) Funkcja językowa
c) Rola społeczna
	3.20-KUDL-M-KSK


	Historia kształtowania się praktyk ludycznych (część 1)
a) Życie świąteczno-obyczajowe i wierzenia religijne
b) Rytuały świąteczno-obyczajowo-ludyczne
	4.20-KUDL-M-KSK


	Historia kształtowania się praktyk ludycznych (część 2)
a) Emancypacja obyczajów ludycznych
b) Karnawał
	4.20-KUDL-M-KSK


	Historia kształtowania się praktyk ludycznych (część 3)
a) Zabawa a praca w świecie nowożytnym 
b) Społeczna waloryzacja sfery ludycznej w dobie industrializacji
	4.20-KUDL-M-KSK


	Zabawa współcześnie (część 1)
a) Dzisiejsze praktyki ludyczne
b) Hedonizacja zabawy
	5.20-KUDL-M-KSK
6.20-KUDL-M-KSK

	Zabawa współcześnie (część 2)
a) Zabawa w dobie kultury medialnej
b) Rozrywka w kulturze masowej i popularnej
	5.20-KUDL-M-KSK
6.20-KUDL-M-KSK

	Karnawalizacja kultury współczesnej (część 1)
a) Kultura konsumpcyjna
b) Hybrydyzacja zjawisk ludycznych
	5.20-KUDL-M-KSK
6.20-KUDL-M-KSK

	Karnawalizacja kultury współczesnej (część 2)
a) Zabawa w konsumpcje, konsumpcja zabawy
b) Kultura przyjemności
c) Homo ludens w kulturze karnawalizacji
	5.20-KUDL-M-KSK
6.20-KUDL-M-KSK




5. Zalecana literatura (do wyboru):

Bachtin M., (1975), Twórczość Franciszka Rabelais’go a kultura ludowa średniowiecza i renesansu, tłum. A. i A. Goreniowie, Wydawnictwo Literackie, Kraków
Bergson H., (1977), Śmiech, esej o komizmie, tłum. St. Cichowicz, Wydawnictwo Literackie, Kraków
Braun K., (2005),  Karnawał? Karnawalizacja?, tłum. T. Lubotzki, [w:] Antropologia widowisk. Zagadnienia i wybór tekstów, pod red. L. Kolankiewicza, Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa
Burszta W.J., (2001), Walka postu z karnawałem, [w:] Asteriks w Disneylandzie, Wydawnictwo Poznańskie, Poznań 
Caillois R., (1973), Żywioł i ład, tłum. A. Tatarkiewicz, PIW, Warszawa 
Combs J.E., (2011), Świat zabaw. Narodziny nowego wieku ludycznego,  tłum. O. Kaczmarek, Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa
Dudzik W., (2005), Karnawały w kulturze, Wydawnictwo Sic!, Warszawa
Dziemidok B. (2009), O komizmie. Od Arystotelesa do dzisiaj, Podręcznik Humanisty Wydawnictwo: słowo/obraz terytoria
Elkonin D.B., (1984), Psychologia zabawy, tłum. L. Łoś, Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
Grad J., (1997), Zabawa jako zjawisko kulturowe, [w:] Szkice o partycypacji kulturowej, pod red. K. Zamiary, Wydawnictwo Fundacji Humaniora, Poznań
Grad J., (2001), „Homo ludens jako uczestnik kultury”, [w:] Kultura jako przedmiot badań. Studia filozoficzno-kulturoznawcze. Prace ofiarowane Profesorowi Jerzemu Kmicie w siedemdziesiątą rocznicę urodzin, red. B. Kotowa, J. Sójka, K. Zamiara, Wydawnictwo Fundacji Humaniora, Poznań
Heers J., (1995), Święta głupców i karnawały, tłum. G. Majcher, Oficyna Wydawnicza Volumen, Warszawa
Huizinga J., (1985), Homo ludens. Zabawa jako źródło kultury, tłum. W. Wirpsza, M. Kurecka, Czytelnik, Warszawa
Humor i karnawalizacja we współczesnej komunikacji językowej, pod. red. J. Mazur, M. Rumińskiej, Wydawnictwo UMCS, Lublin
Karnawalizacja. Tendencje ludyczne w kulturze współczesnej, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznań
Łaciak B., (2005), Obyczajowość polska czasu transformacji. Czyli wojna postu z karnawałem, Trio, Warszawa
Ludyczny wymiar kultury, red. naukowa J. Grad, H. Mamzer, Człowiek i Społeczeństwo, tom XXII, Poznań
Polska Sztuka Ludowa - Konteksty, Nr 3-4, Instytut Sztuki PAN, Fundacja Kultury
Postman N., (2002), Zabawić się na śmierć, tłum. L. Niedzielski, Warszawskie Wydawnictwo Literackie MUZA S.A., Warszawa
Rifkin J., (2001), Koniec pracy. Schyłek siły roboczej na świecie i początek ery postrynkowej, tłum. A. Kania, Wydawnictwo Dolnośląskie, Wrocław 
Rifkin J., (2003), Wiek dostępu. Nowa kultura hiperkapitalizmu, w której płaci się za każdą chwilę życia, tłum. A. Kania, Wydawnictwo Dolnośląskie, Wrocław
Ritzer G., (1999), McDonaldyzacja społeczeństwa, tłum. S. Magala, Warszawskie Wydawnictwo Literackie MUZA SA, Warszawa
Ritzer G., (2001), Magiczny świat konsumpcji, tłum. L. Stawowy,  Warszawskie Wydawnictwo Literackie MUZA SA, Warszawa
Schindler N., (2002), Ludzie prości, ludzie niepokorni, tłum. B. Ostrowska, Wiedza Powszechna, Warszawa
Suchodolski B., (1972), Labirynty współczesności. Niewola i wolność człowieka, PIW, Warszawa
Sułkowski B., (1984), Zabawa. Studium Socjologiczne, Państwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 
Sułkowski B., (1991), Zabawa, [w:] Słownik pojęć kultury XX wieku, PWN, Warszawa
Stallybrass P., White A., (1986), The Politics and Poetics of Transgression, Cornell University Press, Ithaca, New York
Szahaj A., (2004), Ponowoczesność – czas karnawału. Postmodernizm – filozofia błazna, [w:] tegoż, Zniewalająca moc kultury,  Wydawnictwo UMK, Toruń
Teoria karnawalizacji. Konteksty i Interpretacje, pod. red. A. Stoffa, A. Skubaczewskiej-Pniewskiej, Wydawnictwo UMK, Toruń
Veblen T., (1971), Teoria klasy próżniaczej, tłum. J. i  K. Zagórscy, PWN, Warszawa
Zadrożyńska A., (1983), Homo faber i homo ludens. Etnologiczny szkic o pracy w kulturach tradycyjnej i współczesnej, PWN, Warszawa
Znaniecki F., (1974), Ludzie teraźniejsi a cywilizacja przyszłości, PWN, Warszawa
Żygulski K., (1985), Wspólnota śmiechu. Studium socjologiczne komizmu, PIW, Warszawa


III. Informacje dodatkowe 
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	X

	Wykład konwersatoryjny
	X

	Wykład problemowy
	X

	Dyskusja
	X

	Praca z tekstem
	X

	Metoda analizy przypadków
	X

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	X

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	X

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	

	Pokaz i obserwacja
	X

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	X

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	X

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu

	
	20-KUDL-M-KSK_01

	20-KUDL-M-KSK_02

	20-KUDL-M-KSK_03

	20-KUDL-M-KSK_04

	20-KUDL-M-KSK_05

	20-KUDL-M-KSK_06


	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	
	
	
	
	
	

	Esej
	
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	





3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30 h

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	10 h

	
	Czytanie wskazanej literatury
	[bookmark: _GoBack]10 h

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	10 h

	
	Przygotowanie projektu
	

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	60

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	2

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:


bardzo dobry (bdb; 5,0): znakomita wiedza, umiejętności oraz kompetencje personalne i społeczne
dobry plus (+db; 4,5): bardzo dobra wiedza, umiejętności oraz kompetencje personalne i społeczne
dobry (db; 4,0): dobra wiedza, umiejętności oraz kompetencje personalne i społeczne
dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalająca wiedza, umiejętności oraz kompetencje personalne i społeczne, ale ze znacznymi niedociągnięciami
dostateczny (dst; 3,0): zadowalająca wiedza, umiejętności oraz kompetencje personalne i społeczne, ale z licznymi błędami
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalająca wiedza, umiejętności oraz kompetencje personalne i społeczne

1

