SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 
I. Informacje ogólne

1. Nazwa zajęć/przedmiotu: Wielkie idee w świecie kultury popularnej
2. Kod zajęć/przedmiotu: 20-KUDL-F-WIK
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): fakultatywny
4. Kierunek studiów: kulturoznawstwo
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): I stopień studia licencjackie
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny): ogólnoakademicki
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje): II i III rok studiów licencjackich
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW): 30h konwersatorium
9. Liczba punktów ECTS: 3
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia: dr Łukasz Czajka, lukcza@amu.edu.pl 
11. Język wykładowy: polski
12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie): Nie
II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu:
(a) refleksja nad złożonymi relacjami łączącymi „kulturę wysoką” i „kulturę popularną”;

(b) przedstawienie wpływowych idei filozoficznych, religijnych, ekonomicznych i politycznych obecnych w dziełach kultury masowej;

(c) przećwiczenie umiejętności interpretowania różnorodnych dzieł kultury popularnej poprzez siatki pojęciowe różnorodnych doktryn filozoficznych;

(d) wykształcenie umiejętności krytycznego analizowania dzieł kultury popularnej

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują): Brak
3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	120-KUDL-F-WIK


	Zna i rozumie: podstawowe, historyczne i współczesne, koncepcje kultury oraz podstawową terminologię z zakresu kulturoznawstwa. 
	K_W01

	220-KUDL-F-WIK


	Zna i rozumie: specyfikę rozwoju różnych dziedzin europejskiej kultury artystycznej z uwzględnieniem form sztuki współczesnej, towarzyszących jej społecznych dyskursów i praktyk
	K_W08

	320-KUDL-F-WIK


	Potrafi: posługiwać się podstawowymi ujęciami teoretycznymi, paradygmatami badawczymi i pojęciami właściwymi dla kulturoznawstwa w typowych sytuacjach profesjonalnych
	K_U01

	420-KUDL-F-WIK


	Potrafi: dokonać rozpoznania, obserwacji, interpretacji i krytycznej oceny wytworów kultury, przypisując je do właściwej tradycji
	K_U02

	520-KUDL-F-WIK


	Jest gotowy do: wykazania się wyobraźnią, wrażliwością społeczną i krytycyzmem w ocenie procesów i zjawisk kulturowych   
	K_K02

	620-KUDL-F-WIK


	Jest gotowy do: wyjaśniania istotnych zjawisk w kulturze (konflikty społeczne, etniczne i religijne, przemiany obyczajowe, nowe praktyki kulturowe i nowe formy uczestnictwa w kulturze)
	K_K03

	
	
	


4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu
	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	Wprowadzenie do zajęć. Próba zdefiniowania kultury wysokiej i kultury popularnej. Krytyka elitaryzmu kultury wysokiej oraz krytyka umasowienia kultury popularnej. Dyskusja nad problematycznością podziału na kulturę wysoką i kulturę popularną.
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Slavoj Zizek i jego teoria kina – psychoanalityczne interpretowanie kultury popularnej (krytyka ideologii, postsekularyzm, filozofia dowcipu).
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Dawne i współczesne oblicza dekadentyzmu. Przedstawienie filozoficznego etosu dekadentyzmu i jego konfrontacja z romantyzmem (poezja Baudelaire’a i Stanisława Koraba-Brzozowskiego, proza Wilde’a i Houellebecq’a. Próba interpretacji postaci Doktora House’a w kategoriach filozoficznego etosu dekadentyzmu.
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Motywy gnostyczne w kulturze popularnej. Fenomen techgnozy (Matrix, Tron: Dziedzictwo)
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Pytania o technicyzację życia (Y2KBug), sztuczną inteligencję, relację ludzie-roboty, przeniesienie życia do rzeczywistości wirtualnej (Deus Ex: Bunt ludzkości, The Social Network, Prometeusz). Fenomen waifu w subkulturze japońskich otaku. Kontrowersje związane z Y2KBug (technologiczny apokaliptycyzm). 
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Estetyzacja wojny i przemocy w kulturze popularnej  oraz malarstwie (Call of Duty: Modern Warfare, This War of Mine, Metal Gear Solid, Fight Club, Otto Dix).
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Idea monomitu na przykładzie losu bohaterów Gwiezdnych Wojen.  Pytanie o naturę i narodziny zła (analiza upadku Anakina Skywalkera).
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Filozoficzna interpretacja „Małego Księcia”. Literatura i filozofia jako nauczycielki etyki.
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Pacyfizm, ekologia, duchowość w anime Hayao Miyazakiego. 
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK



	Religia w świecie kultury popularnej. Analiza motywów religijnych w komercyjnych kampaniach marketingowych. Fenomen „religijnych marek”.
	120-KUDL-F-WIK

220-KUDL-F-WIK

320-KUDL-F-WIK

420-KUDL-F-WIK

520-KUDL-F-WIK

620-KUDL-F-WIK




5. Zalecana literatura:
Baudelaire Ch., Kwiaty zła i Paryski spleen. 

Campbell J., Bohater o tysiącu twarzy. 

Einstein M., Brands of Faith. Marketing Religion in a Commercial Age. 

Houellebecq M., Poszerzenie pola walki. 

Irwin W., Jacoby H., Dr House i filozofia: wszyscy kłamią. 

Jawłowski A. (red.), Dawno temu w Galaktyce Popularnej. 

Miks F., Czerwony kogut Picasso. Ideologia a utopia w sztuce XX wieku.
Saint-Exupéry A., Mały Książę. 

Scruton R., Przewodnik po kulturze nowoczesnej dla inteligentnych. 

Tylor Ch., Gwiezdne wojny. Jak podbiły wszechświat? 

Wilde O., Portret Doriana Greya. 

Yeffeth G., Wybierz czerwoną pigułkę. Nauka, filozofia i religia w Matrix. 

Zaremba-Penk J. (red.), Studio Ghibli. Miejsce filmu animowanego w japońskiej kulturze.

Zizek S., Lacrimae rerum: Kieślowski, Hitchcock, Tarkowski, Lynch. 

III. Informacje dodatkowe 

1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)
	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	X

	Wykład konwersatoryjny
	X

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	X

	Praca z tekstem
	

	Metoda analizy przypadków
	X

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	X

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	


2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)
	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu

	
	120-KUDL-F-WIK
	220-KUDL-F-WIK
	320-KUDL-F-WIK
	420-KUDL-F-WIK
	520-KUDL-F-WIK
	620-KUDL-F-WIK

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	
	
	
	
	
	

	Esej
	
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	
	
	
	
	
	

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	


3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	25

	
	Czytanie wskazanej literatury
	25

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	

	
	Przygotowanie projektu
	

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	10

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	90

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	3

	* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:
5.0 - znakomita wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne w zakresie treści kształcenia, zawartych w programie przedmiotu

4.5 - bardzo dobra wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne w zakresie treści kształcenia, zawartych w programie przedmiotu

4.0 - dobra wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne w zakresie treści kształcenia, zawartych w programie przedmiotu

3.5 - zadowalająca wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne w zakresie treści kształcenia, zawartych w programie przedmiotu

3.0 - zadowalająca wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne w zakresie treści kształcenia, zawartych w programie przedmiotu

2.0 - niezadowalająca wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne w zakresie treści kształcenia, zawartych w programie przedmiotu

1

