SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne
1. Nazwa zajęć/przedmiotu: Kulturowa historia nowych technologii
2. Kod zajęć/przedmiotu: 20-KUDL-F-KHT
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): fakultatywny
4. Kierunek studiów: kulturoznawstwo
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): I stopnia
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny): ogólnoakademicki
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje): 2, 3
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW): 30h ĆW
9. Liczba punktów ECTS: 3
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia:
Aleksandra Binicewicz, doktor, aleksandra.binicewicz@amu.edu.pl
11. Język wykładowy: polski
12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie): nie 

II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu:

Celem zajęć jest krytyczna refleksja nad nowymi technologiami w perspektywie historyczno-kulturowej. Uczestnicy fakultetu zostaną zaproszeni do refleksyjnego spojrzenia na technologiczne narzędzia (Internet, komputer, sieć, smartfon, etc.) z pomocą metody tzw. wahadła: by zrozumieć teraźniejszość, sięgną do przeszłości. Na początku semestru będzie to spojrzenie odległe, uwzględniające m.in. technologiczny rozkwit wieków średnich oraz przekształcenia kolejnych rewolucji przemysłowych. Najwięcej czasu zostanie poświęcone minionemu stuleciu, a przede wszystkim jego drugiej połowie, m.in. kontrkulturowym ideałom i ich związkom z rozwojem sieciowości, miniaturyzacją sprzętu, komputerem osobistym, działalnością firm takich jak IBM czy Apple, a następnie latom dziewięćdziesiątym i narodzinom Internetu. Krytycznej analizie zostaną poddane również ostatnie dwie dekady funkcjonowania użytkownika w wirtualnej przestrzeni. Studenci dyskutować będą nad kulturą uczestnictwa (Sieć 2.0), konsekwencjami pojawienia się mediów społecznościowych, a w końcu nad aktualnymi problemami związanymi z wykorzystaniem nowych technologii (m.in. duopol Google-Facebook, dezinformacja, moderacja treści, bańki informacyjne, nadzór poprzez kontrolę danych osobistych, etc.) i nad możliwymi scenariuszami rozwoju technologicznych narzędzi, np. sztucznej inteligencji.

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują):

3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1. 20-KUDL-F-KHT
	Zna podstawową terminologię oraz koncepcje, opisujące praktyki, relacje i procesy historyczno-kulturowe mające znaczenie dla zrozumienia relacji człowiek-technologie. Rozpoznaje wspomniane procesy i koncepcje ważne dla zrozumienia człowieka jako uczestnika i twórcy kultury technologicznie zapośredniczonej
	K_W02, K_K08

	2. 20-KUDL-F-KHT
	Rozpoznaje specyfikę współczesnego życia kulturalnego i rozumie procesy historyczno-kulturowe, z których ta wynika.
Rozpoznaje też tendencje i zmiany w praktykach kulturowych związanych z pojawianiem się i upowszechnianiem nowych technologii.
	K_W06, K_W12, K_U02, K_U11, K_U12, K_K08, K_K11

	3. 20-KUDL-F-KHT
	Zna terminologię, teorie i metodologię z zakresu nauk o mediach oraz rozumie rolę komunikacji medialnie zapośredniczonej we współczesnej kulturze
	K_W09, K_U11, K_K08

	4. 20-KUDL-F-KHT
	Potrafi rozwiązywać typowe zadania i problemy pojawiające się w obrębie badań nad współczesnymi praktykami kulturowymi zapośredniczonymi medialnie/technologicznie
	K_U09, K_U02, K_U12, K_K04, K_K11

	5. 20-KUDL-F-KHT
	Jest gotów do wykazania się wyobraźnią, wrażliwością społeczną i krytycyzmem w ocenie procesów i zjawisk kulturowych zachodzących w środowisku zdominowanym technologicznie
	K_K02, K_K04, K_K11

	6. 20-KUDL-F-KHT
	Jest gotów do przyjmowania postaw krytycznych wobec wiedzy, którą przyswaja, panujących autorytetów, ideologii i mód w naukach o mediach, technologii, kulturze
	K_K04, K_K08

	7. 20-KUDL-F-KHT
	Jest gotów do poważnej refleksji na tematy etyczne związane z własną pracą przy wykorzystaniu nowych narzędzi technologicznych, odpowiedzialnością przed współpracownikami i innymi członkami społeczeństwa. Zdominowane technologicznie środowisko, w którym funkcjonuje (jak i same technologie, z których korzysta) potrafi poddać refleksji.
	K_K06, K_K08, K_K11



4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	Zrozumieć technologie i specyfikę nowych technologii. Odkrycia i wynalazki w perspektywie czasowej: od rewolucji przemysłowej wieków średnich po rewolucje naukowo-techniczne wieku XX
	1. 20-KUDL-F-KHT, 2. 20-KUDL-F-KHT, 3. 20-KUDL-F-KHT, 6. 20-KUDL-F-KHT

	Prekursorzy zmiany. Wynalazki i idee – studium przypadku: V. Bush, A. Lovelace, Ch. Babbage (i.in)
	6. 20-KUDL-F-KHT, 3. 20-KUDL-F-KHT, 1. 20-KUDL-F-KHT

	Związki technologii z kontrkulturą amerykańską: od hipisów do nerdów
	2. 20-KUDL-F-KHT, 4. 20-KUDL-F-KHT, 5. 20-KUDL-F-KHT

	Narodziny branży technologii wysokich prędkości. Studium przypadku wybranej korporacji
	2. 20-KUDL-F-KHT, 4. 20-KUDL-F-KHT, 5. 20-KUDL-F-KHT

	Narodziny sieciowości, narodziny Internetu. Demokratyczna wizja Internetu jako narzędzia komunikacyjnego: od anonimowości, przez kulturę uczestnictwa po erę personalizacji 
	2. 20-KUDL-F-KHT, 3. 20-KUDL-F-KHT, 7. 20-KUDL-F-KHT6. 20-KUDL-F-KHT

	Zmiany drugiej dekady XXI wieku w kontekście relacji użytkownik-twórca-projektant technologii
	1. 20-KUDL-F-KHT, 3. 20-KUDL-F-KHT, 6. 20-KUDL-F-KHT 7. 20-KUDL-F-KHT, 5. 20-KUDL-F-KHT




5. Zalecana literatura:

· B. Prus, O odkryciach i wynalazkach. Odczyt popularny wypowiedziany dnia 23 marca 1873 roku, https://polona.pl/item/o-odkryciach-i-wynalazkach-odczyt-popularny-wypowiedziany-dnia-23-marca-1873-r,MjM5ODky/2/#info:metadata, dostęp: wrzesień 2021.
· J. Dukaj, Tak wymienia się rdzeń duszy, https://wyborcza.pl/magazyn/7,124059,25929950,tak-wymienia-sie-rdzen-duszy-nowy-esej-jacka-dukaja.html?disableRedirects=true, dostep: wrzesień 2021.
· J. Gleick, Przełożyć potęgę myśli na tryby maszynerii (Patrzcie jeno, nawiedzony arytmetyk!), w: tegoż, Informacja, bit wszechświat, rewolucja, Wydawnictwo Znak, Kraków 2012.
· Jelewska, Cybermiejsca, w: tejże, Ekotopie: ekspansja technokultury, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznań 2013.
· L. Manovich, Ekran i użytkownik, w: tegoż, Język nowych mediów, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006, s. 176-201.
· Lo and Behold, Reveries of the Connected World, reż. Werner Herzog, USA, 2016.
· N. Wiener, Pierwsza i druga rewolucja przemysłowa, w: tegoż, Cybernetyka a społeczeństwo, Książka i Wiedza, Warszawa 1961.
· S. Galloway, Apple, w: tegoż, Wielka czwórka. Ukryte DNA: Amazon, Apple, Facebook i Google, Dom Wydawniczy Rebis, Poznań 2018.
· Steve Jobs the Lost Interview, reż. Paul Sen, USA, 2012 (1995).
· W. Isaacson, Ada, hrabina Lovelace, w: tegoż, Innowatorzy. O tym jak grupa hakerów, geniuszy i geeków wywołała cyfrową rewolucję, Wydawnictwo Insignis, Kraków 2016.
· W. Isaacson, Internet, w: tegoż, Innowatorzy. O tym jak grupa hakerów, geniuszy i geeków wywołała cyfrową rewolucję, Wydawnictwo Insignis, Kraków 2016.




III. Informacje dodatkowe 
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	x

	Praca z tekstem
	x

	Metoda analizy przypadków
	X

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	X

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	X

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	X

	Praca w grupach
	x

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu
	

	
	1. 20-KUDL-F-KHT
	2. 20-KUDL-F-KHT
	3. 20-KUDL-F-KHT
	4. 20-KUDL-F-KHT
	5. 20-KUDL-F-KHT
	6. 20-KUDL-F-KHT
	7. 20-KUDL-F-KHT

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	Esej
	
	
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	











3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	15

	
	Czytanie wskazanej literatury
	25

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	5

	
	Przygotowanie projektu
	15

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	90

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	3

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w bardzo dobrym stopniu opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu dobrym z plusem opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
dobry (db; 4,0): student w dobrym stopniu opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu dostatecznym z plusem opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
niedostateczny (ndst; 2,0): student w stopniu niedostatecznym opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
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