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I. Informacje ogólne
Nazwa zajęć/przedmiotu: Kultury mediów społecznościowych
Kod zajęć/przedmiotu: 20-KUDL-F-KMS
Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): Fakultatywny
Kierunek studiów: Kulturoznawstwo
Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): I stopień
Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny): Ogólnoakademicki
Rok studiów (jeśli obowiązuje): 1 rok
Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW): 30 h Laboratorium 
Liczba punktów ECTS: 3
Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia: Mgr Łukasz Juda, lukjud@amu.edu.pl
Język wykładowy: Polski
Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie): nie

II. Informacje szczegółowe
Cele zajęć/przedmiotu:

Poznanie podstawowych pojęć i teorii związanych ze współczesnymi badaniami mediów społecznościowych
Rozwinięcie zdolności krytycznej lektury i analizy artefaktów kulturowych i zjawisk zachodzących w przestrzeni mediów społecznościowych
Przygotowanie do rozumiejącego uczestnictwa we współczesnych kulturach medialnych


2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych (jeśli obowiązują):

Brak

3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1. 20-KUDL-F-KMS
	zna i rozumie podstawową terminologię, teorie i metodologię z zakresu badań kultur mediów społecznościowych oraz rolę jaką pełnią media interaktywne w życiu społecznym.
	K_W01;  K_W03; K_W09;

	2. 20-KUDL-F-KMS
	jest gotów do rozumiejącego i aktywnego uczestnictwa w różnych formach życia kulturalnego w mediach społecznościowych.
	K_K04; K_K10;  K_K11

	3. 20-KUDL-F-KMS
	jest świadomy problemów etycznych jakie wiążą się z prowadzeniem badań w mediach społecznościowych.
	K_K10, 	K_K06  

	4. 20-KUDL-F-KMS
	potrafi rozpoznać i interpretować zachowania charakterystyczne dla kultur mediów społecznościowych.
	K_U02; K_U09

	5. 20-KUDL-F-KMS
	potrafi dobierać narzędzia do rozwiązywania problemów pojawiających się w obrębie badań nad współczesnym środowiskiem mediów społecznościowych.
	K_U03; K_U09; K_U11









4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	Zarys historii powstania i rozwoju mediów społecznościowych.
	1. 20-KUDL-F-KMS

	Netnografia - metody prowadzenia badań sieci i badań w sieci.
	1. 20-KUDL-F-KMS, 
3. 20-KUDL-F-KMS,  
5. 20-KUDL-F-KMS

	Sekretność i prywatność. Poczucie bezpieczeństwa społeczeństw usieciowionych.
	1. 20-KUDL-F-KMS, 
2. 20-KUDL-F-KMS, 
3. 20-KUDL-F-KMS

	Strategie i taktyki w Internecie. Podział sił między cyfrowymi pośrednikami a użytkownikiem.
	1. 20-KUDL-F-KMS, 
3. 20-KUDL-F-KMS, 
5. 20-KUDL-F- KMS

	Kulturotwórczość społeczności internetowych. Czy normy i dyrektywy obowiązują w społecznościach sieci?
	1. 20-KUDL-F-KMS,
2. 20-KUDL-F-KMS, 
4. 20-KUDL-F-KMS, 
5. 20-KUDL-F-KMS

	Media wirusowe, media rozprzestrzenialne. Praktyki dzielenia się w mediach społecznościowych.
	1. 20-KUDL-F-KMS, 
4. 20-KUDL-F-KMS

	Czy żyjemy w kulturze obrazkowej? (Audio)wizualność współczesnej sieci.
	1. 20-KUDL-F-KMS, 
4. 20-KUDL-F-KMS

	Wizerunek i tożsamość użytkowników mediów społecznościowych.
	1. 20-KUDL-F-KMS, 
2. 20-KUDL-F-KMS, 
3. 20-KUDL-F-KMS

	Media społecznościowe jako miejsce cyrkulacji fake newsów  i przeciwwiedzy.
	1. 20-KUDL-F-KMS,
2. 20-KUDL-F-KMS,
3. 20-KUDL-F-KMS,
4. 20-KUDL-F-KMS

	Folksonomia. Praktyki oznaczania, praktyki podziałów treści.
	1. 20-KUDL-F-KMS,
2. 20-KUDL-F-KMS,
4. 20-KUDL-F-KMS,

	Konfliktogenność mediów społecznościowych. Filozofia ‚inby’.
	1. 20-KUDL-F-KMS,
2. 20-KUDL-F-KMS,
3. 20-KUDL-F-KMS,
4. 20-KUDL-F-KMS,
5. 20-KUDL-F-KMS

	Co dalej? W stronę rzeczywistości wirtualnej i rzeczywistości rozszerzonej.
	1. 20-KUDL-F-KMS










5. Zalecana literatura:
Zalecana literatura obowiązkowa:

Jemielniak D., Socjologia Internetu, Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa 2019.
Jenkins H., Ford S., Green J., Rozprzestrzenialne media. Jak powstają wartości i znaczenia w usieciowionej kulturze, tłum. M. Wróblewski, Wydawnictwo Uniwersytetu Łódzkiego, Łódź 2018, ss. 33 - 147.
Levinson P., Nowe nowe media, tłum. Zawadzka M., Wydawnictwo WAM, Kraków 2010 ss. 11-35.
McQuail D., Teoria komunikowania masowego, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007.
Nowak J., Polityki sieciowej popkultury, Wydawnictwo Naukowe UMCS, Lublin 2017. 

Zalecana literatura uzupełniająca:

Castells M., Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i społeczeństwem, tłum. T. Hornowski, Rebis, Poznań 2003.
Jurgenson N., Fotka. O zdjęciach i mediach społecznościowych, tłum. Zaremba Ł., Wydawnictwo Karakter, Kraków-Warszawa 2021.
Kamińska M., Kulturotwórcza rola technik kryptograficznych w środowiskach internetowych [w:] „Liberalna e-literatura i… Remiksy, remediacje, redefinicje”, Monika Górska-Olesińska, Wydawnictwo Uniwersytetu Opolskiego, Opole 2012, ss. 219-234.
Kamińska M., Memosfera. Wprowadzenie do cyberkulturoznawstwa, Galeria Miejska Arsenał, Poznań 2017. 
Kozinets R. V., Netnografia. Badania etnograficzne online, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2012. 
Metody badań online, Siuda P. (red.), Wydawnictwo Naukowe Katedra,  2016.
Napiórkowski M., Szarecki A., Dobrosielski P., Filipowski P., Kaczmarek O., Kultura Wernakularna. Antropologia projektów nieudanych, „Kultura Współczesna. Teorie, Interpretacje, Praktyka”, nr 3(87)/2015, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa 2015, ss. 14-26.
Piwowar K., Co widzą algorytmy? Konsekwencje algorytmicznej (nie)widoczności i (nie)widzialności danych, „Kultura Współczesna” 1(104)/2019, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa 2019, ss. 35-52.
Szpunar M., Kultura obrazu a ikonosfera Internetu, „Studia Medioznawcze” nr. 3 (34), 2008.
Lessig L., Remiks. Aby sztuka i biznes rozkwitały w hybrydowej gospodarce, tłum. Próchniak R, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2009.





III. Informacje dodatkowe 

1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	X

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	X

	Praca z tekstem
	X

	Metoda analizy przypadków
	X

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	X

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	X

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	X

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	









2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu

	
	KMS_01
	KMS_02
	KMS_03
	KMS_04
	KMS_05

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	

	Projekt
	X
	X
	X
	X
	X

	Esej
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	X
	X
	X
	X
	X

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	






3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	20

	
	Czytanie wskazanej literatury
	15

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	15

	
	Przygotowanie projektu
	10

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	90

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	3

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne









4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): znakomita wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne.

dobry plus (+db; 4,5): bardzo dobra wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne.

dobry (db; 4,0): dobra wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne.

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadawalająca wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne, ale ze znacznymi niedociągnięciami.

dostateczny (dst; 3,0): zadawalająca wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne, ale z licznymi błędami.

niedostateczny (ndst; 2,0): niezadawalająca wiedza, umiejętności i kompetencje personalne i społeczne.

1
