SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne
1. Nazwa zajęć/przedmiotu: Game framing
2. Kod zajęć/przedmiotu: 20-KUDL-F-GFR
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny):
4. Kierunek studiów: kulturoznawstwo
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie): licencjat II i III
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny):
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje): II i III
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW): ĆW 30
9. Liczba punktów ECTS: 3
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail prowadzącego zajęcia: Wiesław Małecki, doktor, filolaos@amu.edu.pl
11. Język wykładowy: polski
12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie): w zależności o warunków wszelkie formy prowadzenia zajęć są możliwe

II. Informacje szczegółowe
1. Cele zajęć/przedmiotu:
- namysł nad szachami jako zjawiskiem kulturowym (fenomen historyczny, wielopoziomowy twór symboliczny, temat literacki, filozofia szachów, przypadek zjawiska gry)
- zapoznanie studentów z zaawansowaną wiedzą na temat fenomenu szachów w perspektywie kulturoznawczej
- przeprowadzenie eksperymentów myślowych, które mają pozwolić poszerzyć horyzont możliwości interpretowania i rozumienia kultury
- budowanie oryginalnych paradygmatów myślowych

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują): brak

3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów: 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu zajęć i potwierdzeniu osiągnięcia EU 
student/ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	1. 20-KUDL-F-GFR
	Posiada pogłębioną wiedzę na temat różnych sposobów rozumienia fenomenu gry i jego roli w kulturze w wybranych koncepcjach filozoficznych, antropologicznych i socjologicznych
	K_W06, K_W11, K_K04,  K_K08, K_K11

	2. 20-KUDL-F-GFR
	Dysponuje narzędziami badawczymi pozwalającymi zidentyfikować i zinterpretować szachy jako konstrukt kulturowy
	K_U02, K_K03, K_U11

	3. 20-KUDL-F-GFR
	Potrafi czytać ze zrozumieniem i interpretować tekst źródłowy
	K_W11, K_K03, K_K04, K_U11,


	4. 20-KUDL-F-GFR
	Wykazuje się znajomością pojęć i terminologii pozwalających mu/jej sprawniej poruszać się w interdyscyplinarnej sferze kultury współczesnej
	K_U02, K_K02, K_K08

	5. 20-KUDL-F-GFR
	potrafi analizować dzieła sztuki z różnych dziedzin kultury europejskiej (i nie tylko europejskiej) związane z tematyką zajęć (symbolika szachowa i motyw szachów w sztuce)
	K_K02, K_K08, K_K11

	6. 20-KUDL-F-GFR
	 potrafi wyjaśnić czym jest „filozofia szachów”
	K_W06, K_U02



4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu

	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu:
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	1. Szachy w kulturze Średniowiecza
	1.20-KUDL-F-GFR
2. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR
5. 20-KUDL-F-GFR 

	1 Filozofia szachów Wilhelma Junka
	1.20-KUDL-F-GFR
6. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR

	2 Filozofia szachów Fritza Sieberta
	1.20-KUDL-F-GFR
6. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR

	3 Filozofia szachów Josefa Seiferta
	1.20-KUDL-F-GFR
6. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR

	4 Szachy a wojna
	1.20-KUDL-F-GFR
2. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR

	5 Szachy a miłość
	1.20-KUDL-F-GFR
4. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR
5.20-KUDL-F-GFR

	6 Szachy a szaleństwo
	4.20-KUDL-F-GFR
2. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR

	7 Współczesne szachy
	1.20-KUDL-F-GFR
5. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR

	8 Złożoność zjawiska gry
	1.20-KUDL-F-GFR
2. 20-KUDL-F-GFR
3. 20-KUDL-F-GFR
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III. Informacje dodatkowe 
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	X

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	x

	Praca z tekstem
	x

	Metoda analizy przypadków
	x

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	x

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla zajęć/przedmiotu
Zaznacz sposób oceniania

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	Test
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	
	
	
	
	
	

	Esej
	
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	
	
	
	
	
	

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	
	
	
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	











3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	20

	
	Czytanie wskazanej literatury
	20

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	

	
	Przygotowanie projektu
	

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	20

	
	Inne (jakie?) -
	

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	90

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	3

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:


bardzo dobry (bdb; 5,0): student w bardzo dobrym stopniu opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach, 
 
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu dobrym z plusem opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach, 
 
dobry (db; 4,0): student w dobrym stopniu opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach, 
 
dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu dostatecznym z plusem opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach

dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanował zagadnienia poruszane na ćwiczeniach
 
niedostateczny (ndst; 2,0): student w stopniu niedostatecznym opanował zagadnienia poruszane na wykładzie ćwiczeniach

1

