SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogélne

Nazwa zaje¢/przedmiotu: Humanistyka i kultura popularna

Kod zajec/przedmiotu: 20-KUDU-HIKP

Rodzaj zajeé/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowiazkowy

Kierunek studiow: kulturoznawstwo

Poziom studiéw (I lub 1l stopien, jednolite studia magisterskie): 1l stopien

Profil studiéw (ogdlnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): Il

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30h W

. Liczba punktow ECTS: 3

10. Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Juliusz Iwanicki, dr,
iwanicki@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy: polski

12. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w catosci] / nie): nie
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Il. Informacje szczeg6towe

1. Cele zajeé/przedmiotu:
(C1) Zapoznanie studentéow z panoramg relacji pomiedzy humanistyka a kulturg popularna, ze
szczegoinym uwzglednieniem badan wspotczesne kulturoznawstwa
(C2) Analiza krytyk kultury popularnej oraz refleksji waloryzujacych

(C3) Uporzadkowanie terminologiczne przedmiotu wyktadu - kultura popularna, masowa, popkultura
itp.

(C4) Zapoznanie z interdyscyplinarnymi badaniami nad kulturg popularng (medioznawstwo,
socjologia, filozofia)
(C5) Case studies - przyktady kultury popularnej: seriale, literatura popularna, komiksy, memow,
celebrytyzm, moda, eventy kulturowe, gry komputerowe, turystyka, sport, nowa duchowos¢,
trendéw lifestyle
(C6) Rozwéj umiejetnosci samodzielnej selekcji i refleksji nad zjawiskami kultury popularnej

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg): podstawowa znajomo$¢ historii kultury i filozofii

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zajec¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw

zna i rozumie aktualne orientacje metodologiczne we wspoétczesnej
1. 20-KUDU-HIKP humanistyce, ktérych osiggniecia potrafi aplikowa¢ do badan nad
kulturg

K_W 05

zna i rozumie terminologie oraz koncepcje, dotyczace relaciji i
2. 20-KUDU-HIKP proceséw zachodzgcych w kulturze, ktérg potrafi zastosowaé do K_WO02
opisu praktyk kulturowych

potrafi integrowadé, krytycznie interpretowac i twérczo
3. 20-KUDU-HIKP wykorzystywaé ujecia teoretyczne i podej$cia badawcze wiasciwe K_U01
dla kulturoznawstwa w nietypowych sytuacjach profesjonalnych

potrafi okresla¢ znaczenia, oddziatywanie spoteczne i miejsce
4. 20-KUDU-HIKP wytworéw kultury w procesie historyczno-kulturowym, postugujgc K_U02
sie odpowiednimi metodami analizy i interpretacji

jest gotow do aktywnego przyczyniania sie do rozwoju nowych
5. 20-KUDU-HIKP form komunikacji kulturowej (w tym medialnej), niezbednych do K_KO07
realizacji tworczych projektéw kulturalnych

jest gotow do wykazywania sie aktywnoscig i inicjatywg w
6. 20-KUDU-HIKP rozwigzywaniu probleméw, wynikajgcych ze zmian w kulturze K_KO02
najnowszej




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Symbol EU dla

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: zajeé/przedmiotu

Analiza terminologiczna poje¢ z zakresu kultury popularnej 2. 20-KUDU-HIKP
1. 20-KUDU-
HIKP

Dialektyka krytyk i waloryzacji wzgledem kultury popularnej w humanistyce 2 20-KUDU-HIKP

4. 20-KUDU-HIKP

. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP

Mapa analityczna i problemowa zjawisk kultury popularnej w badaniach
humanistycznych

. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP

Wizualnos$¢ kultury popularnej - estetyka zjawiska

. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP
. 20-KUDU-HIKP

Aspekty socjoekonomiczne i edukacyjne kultury popularnej
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5. Zalecana literatura:
- J. Fiske, Zrozumiec¢ kulture popularna, tt. K. Sawicka, Wydawnictwo UJ, Krakéw 2010.
- J. Storey, Cultural theory and popular culture: a reader, Routledge, London 2019
- M. Danesi, Popular culture: introductory perspectives, Rowman, Lanham 2015
- J. lwanicki, Memofania kultury (cykl publikaciji), ,Humaniora”, Wydawnictwo WNS UAM,
Poznan 2018
- K. Skowronek i in., Nowa duchowos¢ w kulturze popularnej: studia tekstologiczne, Libron,
Krakéw 2013
- N. Carroll, Filozofia sztuki masowej, t. M. Przylipiak, Gdansk 2011.
- U. Eco, Apokaliptycy i dostosowani: komunikacja masowa a teorie kultury masowej, t. P.
Salwa, W.A.B., Warszawa 2010
- A. Kloskowska, Kultura masowa: krytyka i obrona, PWN, Warszawa 2006
- N. Postman, Zabawié¢ sie na Smier¢: dyskurs publiczny w epoce show-businessu, tt. L.
Niedizelski, Muza, Warszawa 2002
- D. Strinati, Wprowadzenie do kultury popularnej, t. W. Burszta, Poznan 1998.




lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien X

Wyktad konwersatoryjny X

Wyktad problemowy X

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow X

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych) X

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu X

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwigkowe i/lub video X

Metody aktywizujace (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac¢ z proponowanych sposobéw
wiasciwe dla danego EU lub/i zaproponowac inne)



Sposoby oceniania

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

1.20-| 2.20- | 3. 20- | 4. 20- | 5. 20- | 6. 20-
KUD | KUD | KUD | KUD | KUD | KUD
U- u- uU- uU- uU- uU-
HIKP | HIKP | HIKP | HIKP | HIKP | HIKP

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci




Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem
P | Przygotowanie do zaje¢ 30
r
a | Czytanie wskazanej literatury 10
c
a | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, 20
w | demonstraciji, itp.
t
a . .
s Przygotowanie projektu
n
a | Przygotowanie pracy semestralne; 10
s
L Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 20
d
e | Inne (jakie?) -
n
t
a
*
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazac z proponowanych przyktadéw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w bardzo dobrym stopniu opanowat zagadnienia
poruszane podczas wyktadu

dobry plus (+db; 4,5): student w dobrym z plusem stopniu opanowat zagadnienia
poruszane podczas wyktadu

dobry (db; 4,0): student w dobrym stopniu opanowat zagadnienia poruszane podczas
wyktadu

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w dostatecznym z plusem stopniu opanowat
zagadnienia poruszane podczas wykladu

dostateczny (dst; 3,0): student w dostatecznym stopniu opanowat zagadnienia poruszane
podczas wyktadu

niedostateczny (ndst; 2,0): student w niedostatecznym stopniu opanowat zagadnienia
poruszane podczas wyktadu




